Level 2

Hier leer je bewaren wat je hebt getypt

Level 2
Zet ‘m op!




Opdracht 1

Pak Leskaart 03.

. Maak de opdracht in de blauwe balk op
Leskaart O3.

. Leer uit je hoofd wat je met de
speciale toetsen kunt doen.

Level 2 % %y




Opdracht 2

Pak je Chromebook en open Word Online.

. Type een paar woorden en verwijder ze
weer met '‘Backspace’.

. Type een paar woorden en verwijder ze
IN EEN KEER met 'CTRL + Backspace'.

Level 2 %k y%




Opdracht 3

Open Word Online op je Chromebook.

. Maak je scherm helemaal groot zodat je
de menubalk niet meer ziet.

. En maak het beeld daarna weer gewoon
mét menubalk.

Level 2 % Y%




. Let goed op, he. .l

Een heel woord verwijderen gaat anders
dan ‘'letter voor letter’ verwijderen...

1,7
ﬁ Nee, nog niet—> Lees de instructies op leskaart 03

T Ja, gelukt!! —> Ga door met opdracht 3




]

. Moet je verschillende toetsen gebruiken
voor het groot maken en weer klein maken
van je scherm?

197
ﬁ Nee, nog niet —> Lees de instructies op leskaart 03

T Ja, gelukt!! —> Ga door met opdracht /l




@ Leerdoelen

. Je weet wat de speciale toetsen op je
Chromebook doen

. Je schrijft je eerste verhaaltje

. Je slaat je eerste verhaaltje op




. Schrijf in je ICT-notitieboekje wat je met
deze toetsen kunt doen:

1. Geluid 5. spatiebalk
2. Ctrl 6. QO

3. Pijltjestoetsen 7. Backspace
4. Volledig scherm

. Leg deze toetsen uit aan je juf/meester.

Is het 127
ﬁ Nee, nog niet —> Lees de instructies op leskaart 03
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? ' | Hi\i Ja, gelukt!! —> Ga door met opdracht «=




Opdracht /|

Op deze kaart maak je 2 opdrachten:

1. Type een moeilijk woord en zet het
tussen haakjes’ (......).

2. Type dit stukje tekst precies over:
*(+%5ABC) --- % # = HET GELUKT?

Level 2 % % %




Opdracht 5

Open Word Online en maak een ‘Nieuw document’ (een
nieuwe, lege bladzijde).

1. Geef je document eerst deze naam:
“Gisteren”

2. Type nu een verhaaltje van 4 zinnen.
Vertel in het verhaaltje wat je gisteren
hebt gedaan.

Level 2 K Yx3%




Opdracht o

Je gaat nu verder werken met je verhaaltje over
‘Gisteren’.

1. Type 2 extra regels bij je verhaaltje.

2. Deze nieuwe regels wil je natuurlijk ook
bewaren.

Wat moet je doen om ook deze nieuwe
regels te bewaren??

Level 2 % % yx




Opdracht 7

We zijn nu even klaar, we gaan straks aan het werk met
de eindopdracht van Level 2...

. Sluit het document 'Gisteren’ af.

. Welke knop moet je gebruiken om het
document af te sluiten?

Level 2 X YxI%




Je hoeft niks te doen, helemaal niks...

Want alles wat je in het document typt wordt
automatisch opgeslagen.

@ 5 Zoeken naar hulpprogramm

Bestand  Start Invoegen Indeling  Verwijzingen  Controleren  Beeld Help

Dv (v & ||iApt05{Houfdte.., v‘ 12 v| AN B I U v Av -

1,7
ﬁ Nee, nog niet—> Lees de instructies op leskaart 04

: ji Ja, gelukt!! —> Ga door met opdracht 7




v & Word | Microsoft 365 x [ Gisteren @ +

« =2 C M 2% scohnkmy.sharepoint.com/personal/vinnie_farla_leerling_scoh_nl/_layouts/15/dg

C% Bookmarks voor scoh.nl @ Login-Snappet Adobe Express

i @ Gisteren @ v &2 Zoeken naar hulpprogramma'’s, Help

Bestand  Start Invoegen Indeling  Verwijzingen  Controleren  Beeld  Help
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¥ Nee, nog niet —> Lees de instructies op leskaart 04

T Ja, gelukt!! —> Ga door met opdracht o




Laat type-oefening 2 controleren door je
Jjuf of meester.

Denk eraan, alle letters en tekens moeten
precies goed zijnl!

1,7
ﬁ Nee, nog niet—> Lees de instructies op leskaart 03

T Ja, gelukt!! —> Ga door met opdracht 5




o>
Bestand s#

Gisteren >

£ Zoeken naar hulpprogra

Controleren  Beeld  Help

B I UZ2vAv -

Locatie

| ——

?
Is het

gelukt? 1

Nee, nog niet—> Lees de instructies op leskaart 04

? % Ja, gelukt!! —> Ga door met opdracht o













Opdracht o

Eindopdracht van Level 2:

. Maak een nieuw document met daarin een
verhaalt je over je 'favoriete sport’.

. Bewaar het met een naam die goed bij het
sport-verhaaltje past.

Level 2 % k%







. Ben je tevreden met je verhaal?

. Laat je verhaal over je favoriete sport aan
Je juf of meester zien.

. Als zij het verhaal OK vinden, mag je aan de

slag met de opdrachten van Level 3.

Goed gedaan!!

En nu naar level 3!
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